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Objectif mathématiques: comparer des nombres

Matériel:
. Une marelle dessinée au sol et neuf cartes
nombres a définir en fonction du niveau de classe

Régle du jeu :

Le départ et I'arrivée se font sur la case LUNE.

Chaque joueur doit sauter a pieds joints dans les cases
en respectant 'ordre des nombres (croissant ou décroissant) en un minimum de temps.

Si I'enchdinement des sauts est réalisé en moins de 20 secondes, I'équipe marque 15 points.
Si I'enchdihement des sauts est réalisé en moins de 30 secondes, I'équipe marque 10 points.
Au-dela de 30 secondes, I'équipe marque 5 points si I'enchainement des bonds est correctement réalisé.

Protocole pour une équipe de 4 joueurs :

1/ On place les cartes de maniére aléatoire dans les cases de la marelle > série 1
Série 1: joueur 1 dans l'ordre croissant et joueur 2 dans I'ordre décroissant

2/ On change les cartes nombres de place dans la marelle > série 2

Série 2 : joueur 3 dans I'ordre croissant et joueur 4 dans I'ordre décroissant

Les joueurs peuvent définir entre eux qui sautera dans l'ordre croissant et dans I'ordre décroissant.
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